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La Cité du numérique, un espace hybride au service 
des Loir-et-Chériens

Projet résolument moderne et ambitieux, la Cité du numérique est née de la volonté du conseil 
départemental de Loir-et-Cher, dès la fin des années 2010, de mettre le numérique au service 
du territoire et de ses acteurs. Les objectifs principaux de ce projet ont été clairement identi-

-
ment du numérique nécessitent d’être appréhendées et maîtrisées, tout en s’assurant qu’elles 
ne constituent pas une source de fracture ou d’inquiétude pour certains publics faute d’une 
bonne appropriation.

les sujets liés au numérique, la Cité du numérique a été pensée et conçue comme un lieu hy-
bride, accueillant aussi bien un centre de formation (La Fabrique numérique 41), des espaces 

• 
• 
• 
• mise en relation (entreprises, formation continue, initiale ou reconversion, professionnels 

en lien avec le numérique, partenaires de l’inclusion numérique, etc.).

d'expérimentation pour le territoire. 
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La Cité du numérique en 
chiffres

4,9 M€
de financements, dont 2 450 000 €

du conseil départemental
de Loir-et-Cher,

1 650 000 € de la

Centre-Val de Loire

2 000 m² 
de surface

5

4
espaces dédiés au numérique

1
tiers-lieu

1
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Les Gardiens du numérique, un jeu immersif pour 

Aider les jeunes à devenir des citoyens numériques éclairés

À l’ère des réseaux sociaux, smartphones, jeux vidéo et autres plateformes, les jeunes 

des pratiques saines. Pourtant, les mondes virtuels recèlent de nombreuses opportunités 
éducatives et ludiques. 

C’est notamment afin d’aider les plus jeunes à évoluer dans un environnement numérique 
sûr et leur apprendre à communiquer et se divertir en citoyens numériques éclairés qu’a 

Co-créé par le Groupe VYV (premier acteur mutualiste de santé et de protection sociale en 
France) et la CNIL en 2019, ce jeu immersif vise à sensibiliser, au travers d’un jeu ludique 

-
mersif permet d’identifier les éléments qui constituent un risque pour le bien-être, le libre 
arbitre et la vie privée. 

Un jeu immersif déjà déployé dans plusieurs villes de 
France

-
rairement implanté dans les villes de Poitiers et Dijon pour des évènements dédiés, à la 
bibliothèque de la Cité des sciences et de l’industrie à Paris, ainsi que pendant quatre 
années consécutives au salon européen de l’éducation à Paris.
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Six missions inspirés de faits réels 

Les jeunes, avec leurs familles ou des membes de la communauté éducative, peuvent, 

• jeux vidéo,
• 
• cyberharcèlement,
• infox,
• économie de la donnée,
• mécanismes de l’influence. 

Chaque mission s’inspire de cas réels et des tendances observées depuis plusieurs années, 

• pour les 9-14 ans, avec des sujets accessibles (jeux vidéo, données personnelles, 
cyberharcèlement, infox) ;

• et pour les 14-16 ans, en explorant des problématiques plus complexes (économie 
de la donnée, mécanismes de l’influence). 

qui peut donner lieu à des discussions sur les différents sujets.
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Une diffusion multimodale et sous licence Creative Com-
mons pour un impact élargi

Afin de maximiser son accessibilité, le dispositif est disponible sous différents formats 

différents contextes d’utilisation, renforçant ainsi l’efficacité du dispositif. 

Creative Commons, favorisant leur dupli-
cation et leur adaptation par d’autres acteurs éducatifs ou institutions. 

Par ailleurs, le jeu a été testé à plusieurs reprises dans des situations réelles, permettant 
aux équipes d’améliorer en continue des parties du jeu qui n’étaient pas assez claires ou 
faciles à comprendre pour les participants.

Une collaboration sur la durée et des résultats tangibles

Depuis son lancement, le dispositif a eté testé par près de 30 000 personnes à l’échelle 
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02 54 58 54 60 - 06 75 71 23 10
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